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PER GLI UNDER 14PER GLI UNDER 14PER GLI UNDER 14PER GLI UNDER 14    
 
* A l l ' o m b r a  d e l  l u n g o  c a m i n o  /  A n d r e a  M o l e s i n i  
G E  2 8 5 1 3  R A G A Z Z I  8 5 3 . 9 1 4 R  M O L     
La storia prende spunto da un fatto estremamente crudele: la persecuzione ebraica e i campi di 
concentramento. L’autore usa, per sdrammatizzare, due fantasmi pazzerelli dai poteri stravaganti, una 
puzzola capace di sfornare da sotto la propria coda i cibi più prelibati e un ragazzino ebreo e uno zingaro 
analfabeta imprigionati nel campo di concentramento. 
 
* A b a r a t  /  C l i v e  B a r k e r  
G E  1 1 5 9 7  R A G A Z Z I  8 2 3 . 9 1 4 R  f  B A R  
Abarat è un mondo fantastico. Candy Quackenbush, una sedicenne, scopre di avere il potere di viaggiare 
da una realtà all'altra. Nel suo straordinario cammino, incontra i personaggi più incredibili, a volte 
divertenti, spesso misteriosi e pericolosi. 
 
L ' * a f f a r e  s t r e g h e  /  M i c h a e l  M o l l o y  
G E  1 1 6 0 4  R A G A Z Z I  8 2 3 . 9 1 4 R  f  M O L  
Abby e Spike sono gli unici bambini del villaggio. Tutti gli altri sono scomparsi in una tempesta. Nel faro 
c'è uno strano inquilino che i ragazzini imparano a conoscere: Capitan Starlight, È lui a coinvolgere i due 
nell'avventura della loro vita: il mondo è diviso tra Streghe della Luce e Streghe della Notte, e queste 
ultime stanno per impadronirsi del potere. Età di lettura: da 10 anni. 
    

* A r t  M u m b y  e  i  p i r a t i  d e l l ' e t e r n a v e  /  P h i l i p  R e e v e  
G E  3 4 9 6 4  R A G A Z Z I  8 2 3 . 9 2  f  R E E  
La famiglia Mumby non è abituata a ricevere visite, se non altro perché non è comodo a darli a trovare 
nella loro casa fluttuante nelle profondità spaziali al di là della Luna. E quando finalmente un ospite si 
annuncia alla porta ...si tratta di un gigantesco ragno! 
 
* A r t h u r  e  l a  g u e r r a  d e i  d u e  m o n d i  /  L u c  B e s s o n  
G E  3 5 8 0 1  R A G A Z Z I  8 4 3 . 9 2 R  f  B E S  
Emme il Malvagio è arrivato tra gli umani grazie al vare del raggio di luna e il giovane Arthur è bloccato 
nel mondo dei Minimei: la Terra è in pericolo! Ma come faranno Arthur e i suoi amici, alti solo due 
millimetri, a sventare il piano di un essere di due metri e quaranta? Età di lettura: da 10 anni. 
 
* A r t h u r  e  l o  s t r e g o n e  n e r o  :  r o m a n z o  /  C l a u d i o  T a s s i t a n o .   
G E  3 9 8 2 1  R A G A Z Z I  8 5 3 . 9 2 R  f  T A S  R I E N T R A  I L  3 0 / 1 0 / 2 0 0 8  
Tre adolescenti partono per diventare soldati dell'Armata Repubblicana. Sulla loro strada troveranno 
Hugo, il sinistro fratello di Arthur, soggiogato dalla magia, e poi Wendell, lo Stregone, con il suo 
arcinemico Suleymane l'Oscuro; e ancora, un sindaco cialtrone e sgrammaticato, un oste e un'ostessa 
decisamente coraggiosi, una spigliata ladruncola, un leggendario stratega che tutti credevano morto, 
animali magici, un generale crudele e ambizioso. Età di lettura: da 14 anni. 
 
L a  * c i t t A ’  d e i  l i b r i  s o g n a n t i  :  d a  Z a m o n i a ,  u n  r o m a n z o  d i  
I l d e f o n s o  D e ’  S v e n t r a m i t i s  
G E  3 5 3 0 3  R A G A Z Z I  8 3 3 . 9 2 R  f  M O E  
Un'avventura ambientata nel fantastico continente di Zamonia delle Tredici vite e ½ del Capitano Orso 
Blu. A Librandia, una città che ha l'aspetto di un'immensa biblioteca ed è popolata da mostri e libri 
viventi, un'avventura tra il poliziesco e il fantasy demenziale. Età di lettura: da 10 anni. 
 
I l  * c o n t e  K a r l s t e i n  :  r o m a n z o  /  P h i l i p  P u l l m a n  
G E  1 1 1 8 6  R A G A Z Z I  8 2 3 . 9 1 4 R  h  P U L  
È la notte di Ognissanti e Zamiel, il Demone Cacciatore, sta arrivando a reclamare la sua vittima. Si 
dirige verso il Castello Karlstein, dove il malvagio conte ha un piano astuto e crudele: intende sacrificare 
le sue giovani nipoti per salvarsi la vita 
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L a  * C o m p a g n i a  d e i  S e r p e n t i  :  i l  * d e s e r t o  d e g l i  s p e t t r i  /  
G i u l i o  L e o n i  
G E  2 9 7 1 3  G E N E R A L E  8 5 3 . 9 2 R  g  L E O  
Durante un'immersione, tre ragazzi scoprono un oggetto misterioso che riposava da millenni sui fondali 
del Tirreno. Dentro c'è la lettera, mai arrivata a destinazione, con cui Scipione Emiliano riferiva al Senato 
che i sommi sacerdoti fenici, dopo la distruzione di Cartagine, erano fuggiti con la statua d'oro del dio 
Baal verso l'oasi di Anphar. Per Riccardo, Milena e Gianni, i "Serpenti del mare", a questo punto la 
vacanza diventa una pericolosa caccia al tesoro! Età di lettura: da 13 anni. 
 
 
I l  * c o r a g g i o  d e l  l u p o  /  M i c h e l l e  P a v e r  
G E  3 9 2 8 7  R A G A Z Z I  8 2 3 . 9 2 R  f  P A V  4  
Per due lune Torak ha nascosto uno spaventoso segreto. Ma ora il silenzio è stato spezzato: il ragazzo 
porta il marchio dei Divoratori di Anime, e deve pagarne il prezzo. Cacciato dal clan e confinato ai 
margini della foresta, Torak deve affrontare un destino di solitudine, lontano dall'amica Renn e dal suo 
fido compagno di branco, Lupo. Torak dovrà proseguire la lotta contro i Divoratori di Anime e 
sopravvivere a una natura magica e nemica. Età di lettura: da 12 anni.  
 
I l  * d e s t i n o  d e l  r e g n o  /  H e r b i e  B r e n n a n  
G E  3 9 3 1 2  R A G A Z Z I  8 2 3 . 5 I R  f  R E  
Da quando Henry ha scoperto che esiste il Regno degli Elfi, ha oltrepassato spesso il portale per visitarlo. 
Ogni volta però, a Henry toccava, tornare alla sua Irrecuperabile famiglia, e l'ultimo addio alla regina 
Aurora era stato davvero difficile. Ma dopo un po' il ragazzo si ritrova di nuovo Pyrgus in giardino. E 
questa volta una malattia fa invecchiare precocemente gli Elfi del Giorno e il viscido Lord Rodilegno è già 
pronto ad approfittarne… 
 
* D r a c u l a  /  B r a m  S t o k e r  
G E  3 7 9 4 4  R A G A Z Z I  8 2 3 . 8 R   h  S T O  
Con questo romanzo, lo scrittore consacra definitivamente il mito del vampiro, facendolo divenire, fra 
l'altro, l'antesignano del genere "horror", nonché un classico tout court della letteratura europea. La 
vicenda, ambientata fra le dense nebbie di una Londra fin de siecle e la lugubre, misteriosa Transilvania, 
contiene tutti gli elementi capaci di catturare l'interesse dei lettori di ieri e di oggi. 
 
L a  * g u e r r a  d e g l i  s p o r c a c c i o n i  /  S e b a s t i a n o  R u i z  M i g n o n e  
G E  3 8 0 9 0  R A G A Z Z I  8 5 3 . 9 1 4 R  M I G  
Gli Sporcaccioni, fetidi abitanti di Pratomolle, non si sono dimenticati di Guidino, che dopo averli sconfitti 
è diventato l’eroe Guidone Mangiaterra. La vendetta è imminente. Perché Lo Schifoso Profumo deve 
continuare a regnare sulla Divina Puzza? Sia guerra a Profumino! Mentre Vento che Puzza, Mezzafogna e 
Grande Sputo vanno in cerca di alleati, Guidino lascia Profumino con la speranza di rintracciare Cavalas, 
il possente cavallo in grado di sconfiggere gli Sporcaccioni. 
 
* H a r r y  P o t t e r  e  i  d o n i  d e l l a  m o r t e  :  r o m a n z o  /  J . K .  B o w l i n g  
G E  3 7 4 6 1  R A G A Z Z I  8 2 3 . 9 1 4 R  f  R O W  
I Doni della Morte che danno il titolo al libro sono tre: la bacchetta magica più potente del mondo (la 
Bacchetta di Sambuco), un Mantello dell’Invisibilità e una Pietra della Resurrezione. Il libro si apre con 
l’incontro tra tre Mangiamorte che ricevono da Voldemort l’incarico di intercettare Harry mentre questi si 
trasferisce da casa sua alla Tana per perdere la protezione della madre morta, altrimenti Voldermort 
avrebbe potuto rintracciarlo.  
 
* H a r r y  P o t t e r  e  l ' O r d i n e  d e l l a  f e n i c e  :  r o m a n z o  /  J . K .  
B o w l i n g  
G E  9 8 0 4  R A G A Z Z I  8 2 3 . 9 1 4 R  R O W  
Quindicenne alle prese con improvvisi scoppi d'ira, la voglia di cambiare il mondo e le prime, cocenti, 
passioni amorose, Harry Potter sta per tornare alla Scuola di Alta Stregoneria di Hogwarts, dove 
frequenterà il quinto anno. Già infastidito dalle noie adolescenziali, il ragazzino è reduce da una noiosa 
estate con gli spregevoli Dursley e non vede l'ora di tornare alla movimentata vita degli apprendisti 
maghi. Età di lettura: da 8 anni.  
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L ' * i n c a n t o  d e l  b u i o  /  E l i s a b e t t a  G n o n e  
G E  3 3 6 6 8  R A G A Z Z I  8 5 3 . 9 1 4 R  f  G N O  2  
Fairy Oak, è un antico villaggio incantato, cresciuto attorno a Quercia, il grande albero fatato da cui 
prende il nome. A Fairy Oak i Magici della luce e del buio hanno stretto alleanza e vivono in armonia con 
i Nonmagici, tanto che non è facile distinguere gli uni dagli altri. Ma il tempo della pace sembra 
destinato a finire, perché un antico nemico è tornato in cerca di rivincita. Il Signore del Buio vuole 
governare il mondo nell'oscurità e per farlo deve distruggere l'altra metà del magico potere, la luce. 
 
* I n k i o s t r i k ,  i l  m o s t r o  d e i  p i r a t i  /  U r s e l  S c h e f f l e r  
G E  3 8 0 9 1  R A G A Z Z I  8 3 3 . 9 1 4 R  S C H  
Inkiostrik, il mostro mangiatore di inchiostro, e la sua “migliore nemica” Schifosina si sono trasferiti 
nell'ufficio dell'ispettore Nervosetti che, in preda a una crisi di nervi a causa loro, ottiene il trasferimento. 
Il suo sostituto è molto simpatico e si diverte tanto con il mostriciattolo che decide di portarselo a casa 
per farlo conoscere al nipotino Nico. 
 
I l  * l e o n e ,  l a  s t r e g a  e  l ' a r m a d i o  /  C .  S .  L e w i s  
G E  9 9 4 8  R A G A Z Z I  8 2 3 . 9 1 4 R  f  L E W  
Peter, Susan, Edmund e Lucy sono sfollati in campagna: c'è la guerra, e là saranno più al sicuro che a 
Londra. E quante sorprese li aspettano, nella grande casa che li ospita! La più straordinaria è senz'altro 
un immenso armadio che sembra fatto apposta per nascondercisi dentro, e che in realtà è una "porta" 
per entrare in un altro mondo, dove gli animali parlano e nessun incantesimo è impossibile. 
 
I l  * m a g i c o l i b r o  /  E d i  V e s c o  
G E  2 5 4 0 6  R A G A Z Z I  8 2 3 . 9 1 4 R  f  R O W  R I E N T R A  I L  0 1 / 1 1 / 2 0 0 8  
Magia, vera stregoneria, mistero, mostri ed enigmi... in tempo reale il leggendario mondo di Harry Potter. 
I libri, i film, i retroscena, i fan. Finalmente una guida che svela tutti i segreti, le curiosità e gli imprevisti 
dell'ultimo secondo: che cosa accade ai personaggi più amati, ma anche i dietro le quinte del 
nuovissimo film e delle giovani star che hanno conquistato il cuore di milioni di fedelissimi.  
 
* M a n u a l e  p e r  a p p r e n d i s t i  m a g h i  /  A l l a n  Z o l a  K r o n z e k ,  
E l i z a b e t h  K r o n z e k  
G E  2 5 3 8 9  R A G A Z Z I  1 3 3 . 4 3 R  K R O  
“Per anni l'antica e onorevole tradizione della magia è stata trasmessa dai maghi più anziani ai loro 
giovani allievi. Io sono Augustis Strabilius, mago esperto, e ho scelto voi come apprendisti. Questo 
manuale è pieno di segreti sorprendenti, come quello che vi permetterà di trasformare un'arancia in una 
mela…” 
 
* M a  q u a n t o  s e i  R u d e  /  L i n d a  A r o n s o n  
G E  2 8 6 2 6  R A G A Z Z I  8 2 3 . 9 2 R  A R O  
Australia. Ian Rude desidera ardentemente piacere a Suzie McLaren, che appartiene alla categoria dei 
Cloni a cui Ian non appartiene. Ma si ritrova a pulire le gabbie e a nutrire gli ospiti di un'inquietante sorta 
di riserva naturale mandata avanti dai genitori di Natasha, ragazzina piena di spirito, pianista provetta. 
Ma il lavoro non è sempre facile, soprattutto se i pipistrelli sputano e un emù ti segue ovunque tu vada... 
Età di lettura: da 12 anni. 
 
* M i l l e  a n n i  d i  s t o r i e  d i  p a u r a  /  t e s t i  s c e l t i  e  a d a t t a t i  d a  
H e l e n e  M o n t a r d r e  
G E  3 5 6 6 0  R A G A Z Z I  8 0 8 . 8 3 8 7 3 8 R   M O N  
I racconti sono uno dei mezzi più antichi e più efficaci con cui il genere umano ha imparato a 
confrontarsi con le proprie paure. Dalle leggende tramandate attorno al focolare dalla notte dei tempi ai 
testi degli autori contemporanei, passando per gli scrittori gotici e romantici, questa antologia presenta 
tutti quei racconti che fanno rabbrividire. Età di lettura: da 5 anni. 
 
L a  * p e r l a  d e l  d r a g o  /  A l b e r t o  M e l i s  
G E  3 9 3 2 6  R A G A Z Z I  8 5 3 . 9 2 R  S  f  M E L  3  
Dopo essersi teletrasportati tra le nevi del Tibet per salvare l'ultimo Yeti ed essersi immersi nelle acque 
del lago di Loch Ness per strappare Nessie dalle grinfie del perfido Marmaduke Blackbat, Violet e Valiant 
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Twist, insieme alla Loro amica Shaila, sono partiti per l'arcipelago di Yap, in Micronesia. La S.O.S. 
Criptoanimali, infatti, ha affidato ai ragazzi una terza, pericolosa missione: controllare le condizioni di 
salute del Signore del Fuoco, il famoso drago del Pacifico, e mettere al sicuro il suo prezioso amuleto. 
Età di lettura: da 9 anni. 
 
* P i r a t i  d e i  C a r a i b i  :  l a  m a l e d i z i o n e  d e l  f o r z i e r e  f a n t a s m a  
G E  3 8 8 4 6  R A G A Z Z I  7 4 1 . 5 9 7 3 R  C L A  
Il forziere fantasma del pirata Davy Jones nasconde uno spaventoso segreto e il capitano Jack Sparrow è 
deciso a scoprirlo. Solo così, infatti, potrà liberarsi dalla terribile maledizione che incombe su di lui e 
sulla Perla Nera. Ma per riuscirci dovrà affrontare incredibili avventure fra tribù cannibali, mostri marini e 
navi governate da spettri... Per fortuna, ad aiutarlo ci sono gli amici di sempre: la bellissima Elizabeth 
Swann e il coraggioso Will Turner.  
 
I l  * r e a m e  p e r d u t o  /  G e r o n i m o  S t i l t o n  
G E  3 9 2 8 3  R A G A Z Z I  8 5 3 . 9 1 4 R  f  S T I  
Vi fu un tempo in cui il Regno della Fantasia era abitato da molti popoli che vivevano in pace e armonia. 
Per tenere viva l'amicizia le fate collocarono in ogni reame un Portale, un passaggio per trasportare gli 
abitanti nelle immense terre del Regno. Ma le streghe cercarono di approfittarne, tramando nell'oscurità. 
 
I l  * s e g r e t o  d i  L o c h  N e s s  /  A l b e r t o  M e l i s  
G E  3 9 3 2 4  R A G A Z Z I  8 5 3 . 9 2 R  S  f   M E L  2  
Dopo aver salvato l'ultimo Yeti dalle grinfie della Raptor e del perfido Marmaduke Blackbat, Violet e 
Valiant Twist, insieme alla loro amica Shaila, sono stati reclutati da Lord Clarence e dal maggiordomo 
Jeeves per un'altra importante missione: questa volta dovranno teletrasportarsi in Scozia e proteggere il 
mostro di Loch Ness, il criptoanimale su cui le agenti della Raptor hanno già puntategli gli occhi... Età di 
lettura: da 9 anni. 
 
L a  * s e t t i m a  s t r e g a  :  r o m a n z o  /  P a o l a  Z a n n o n e r  
G E  3 6 1 3 5  R A G A Z Z I  8 5 3 . 9 2 R  f  Z A N  
Meg, vive in una metropoli e non sa di essere una strega. Una sera le accade un fatto sconvolgente: 
inseguita da una ragazza che si trasforma in lupo, viene salvata da un formidabile orso bianco che si 
rivela una maga pronta a trasmetterle il proprio potere magico per affidarle un compito 
importantissimo. Meg dovrà viaggiare nel tempo e salvare le streghe che l'hanno preceduta nei secoli. 
Età di lettura: da 13 anni. 
 
N i n a  e  l a  m a l e d i z i o n e  d e l  s e r p e n t e  p i u m a t o  /  M o o n y  W i t c h e r  
G E  2 6 9 6 0  R A G A Z Z I  8 5 3 . 9 2 R   f  W I T  
Nina ha conquistato 2 arcani, ma sa bene che per liberare il pensiero dei bambini e salvare Xorax, la 
Sesta Luna deve lottare ancora; non solo dovrà lottare contro il perfido conte Karkon Ca’ d’Oro ma anche 
con il sindaco Loris Sibilo Loredan, i magici Alchitarocchi Maligni e l’androide Tupac. In questa avventura 
compirà un viaggio in una fantastica terra, preparerà pozioni alchemiche e svelerà dei mistici segreti. 
 
* S t r e g a  d i  c l a s s e  /  D i a n a  W y n n e  J o n e s  
G E  2 6 9 4 1  R A G A Z Z I  8 2 3 . 9 1 4 R  f  J O N  
In un'Inghilterra cupa e tenebrosa, dove la magia è punita con il rogo, gli orfani delle streghe vengono 
mandati in scuole speciali, dove nessuno sospetta la loro natura. Ma nella classe 2Y un biglietto 
anonimo denuncia la presenza di una strega. I sospetti cadono, ovviamente, su Nan, grassoccia e 
impacciata, Charles, ombroso e scostante, e Brian, piccolo e petulante, bersagli preferiti dal resto della 
classe. Età di lettura: da 8 anni. 
 
* S u l l e  t r a c c e  d e l  l u p o  /  M i c h e l l e  P a v e r  
G E  3 5 0 3 5  R A G A Z Z I  8 2 3 . 9 2 R  f  P A V  3  
È inverno  Lupo, l'adorato fratello di branco di Torak, è stato catturato da nemici sconosciuti. Torak e 
Renn seguono le tracce tra tempeste di neve, feroci orsi predatori e tribù lontane. E quando scoprono i 
terribili segni dei Divoratori di Anime, gli assassini del padre di Torak, capiscono che in gioco non c'e solo 
il destino di Lupo, ma quello di tutte le tribù.  
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1 :  L ' * u l t i m o  Y e t i  /  A l b e r t o  M e l i s  
G E  3 5 3 2 1  R A G A Z Z I  8 5 3 . 9 2 R  S  f  M E L  
Violet e Valiant Twist, insieme alla loro amica Shaila, hanno fatto una scoperta: nella soffitta dell'enorme 
casa vittoriana dove abitano si nasconde il quartier generale della S.O.S. Criptoanimali, la misteriosa 
associazione che protegge le creature fantastiche fondata da Lord Clarence, dodicesimo conte di 
Windsand, e dal suo maggiordomo Jeeves, due fantasmi... veri!  
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PER GLI OVER 14PER GLI OVER 14PER GLI OVER 14PER GLI OVER 14    
 
L ' * a m o r e  a l  t e m p o  d e i  m o r t i  /  R o b e r t  S i l v e r b e r g  
G E  3 1 2 2 9  G E N E R A L E  8 1 3 . 5 4  S I L  
Questo libro descrive una realtà prossima in cui i progressi in campo medico permettono a tutti di 
esprimere nel proprio testamento la volontà di essere "rigenerati" dopo la morte. 
 
* A n i m e  p e r d u t e  :  n o t t u r n o  v e n e z i a n o  c o n  m e s s a  n e r a  e  
f a n t a s m i  d ' a m o r e  /  F r a n c o  C u o m o  
G E  3 3 1 6 8  G E N E R A L E  8 5 3 . 9 1 4  C U O  
Dario è un cattivo maestro, la cui carriera universitaria è compromessa dalla immoralità di certe sue 
teorie sul male inteso come fattore propulsivo del bene. Lascia l'università per inseguire una sconosciuta 
contessa che gli si è concessa in un equivoco albergo nei pressi della stazione Termini. L'incontro 
casuale di Dario con un suo vecchio professore cambia del tutto il loro rapporto. A sconvolgere la 
relazione contribuisce l'inspiegabile attrazione di Dario per una giovane nipote del professore, Dario ne è 
quasi stregato, al punto da entrare a fare parte di una setta partecipando a una messa nera che si 
risolverà in una discesa all'inferno. 
 
I l  * b a l l o  d e l l a  m o r t e  :  r o m a n z o  /  L a u r e l l  K .  H a m i l t o n  
G E  3 2 9 7 8  G E N E R A L E  8 1 3 . 5 4  h  H A M  
Nell'esistenza tutt'altro che tranquilla di Anita Blake non era mai successa una cosa simile: proprio lei, la 
Sterminatrice, la miglior cacciatrice di vampiri in assoluto si ritrova nel ruolo della preda. Qualcuno ha 
infatti messo sulla sua testa una taglia da mezzo milione di dollari e la vuole morta nel giro di 
ventiquattrore. E la situazione non è certo resa più semplice dalla lotta per la supremazia in corso nel 
branco di lupi mannari di St. Louis… 
 
* B i o e t i c a  d e l l a  n a s c i t a  e  d e l l a  m o r t e  :  s t o r i a  i n c o m p i u t a  
d e l l ' e s i s t e r e  u m a n o  /  P i e r  A n g e l o  I a c o b e l l i  
G E  3 8 6 3 2  G E N E R A L E  1 7 4 . 9 5 7  I A C  
La morte non rappresenta la liberazione di uno spirito oppresso da una materia che lo racchiude, bensì 
la naturale maturazione di ciò che è già in qualche modo anticipato nella stessa vita terrena e che si 
realizza pienamente in quella dopo la morte. Come dire che la vita sia una corsa verso il conseguimento 
della perfezione di ogni essere vivente posta al di là della barriera della morte. 
  
I l  * b u i o  s i  a v v i c i n a  :  [ t e m i ,  f i g u r e  e  t e c n i c h e  d e l l ' h o r r o r  
a m e r i c a n o  d a l l e  o r i g i n i  a  o g g i ]  
G E  3 9 8 4 0  G E N E R A L E  7 9 1 . 4 3 6 1 6  P R O  
Un tentativo di leggere la parabola creativa del genere, dai primi successi della Universal fino ai più 
recenti prodotti post Scream, in una chiave squisitamente iconografica. 
 
I l  * c a r r e t t o  f a n t a s m a  /  S e l m a  L a g e r l o f  
G E  3 0 7 6 4  G E N E R A L E  8 3 9 . 7 3 7 2  L A G  
La sera di San Silvestro sorella Edit sta morendo di tubercolosi. La giovane esprime un'ultima volontà: 
che si cerchi David Holm, noto ubriacone, che ha vanamente tentato di rimettere sulla retta via. Nello 
stesso momento, David Holm sente avvicinarsi il carretto dei defunti, quello che, secondo la leggenda, 
dovrà essere condotto da una persona malvagia, ultimo morto dell'anno. 
 
L a  * c a s a  d e g l i  s p i r i t i  /  I s a b e l  A l l e n d e  
G E  3 8 1 4  G E N E R A L E  8 6 3 . 4 4 C I  A L L  
Sullo sfondo delle profonde trasformazioni sociali in atto, si sviluppa il rapporto tra il padre-padrone 
Esteban Trueba e le tre donne della sua vita: l'eterna moglie Clara, la sofferente sorella Ferula e la figlia 
Blanca. Con questa figlia ribelle, Esteban passerà i suoi guai. La ragazza, infatti, ha fiera passione per la 
giustizia e un amore nascosto per il figlio del fattore della tenuta paterna. Rifiuta di sposare il marito che 
il padre le ha destinato rischiando tutto per i momenti proibiti con il suo amante Pedro. 
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L a  * c a s a  d e l  f a n t a s m a  /  T i t o  M a c c i o  P l a u t o  
G E  4 2 3 5  G E N E R A L E  8 7 2 . 0 1  P L A  
La commedia racconta la storia di un giovane che si dà alla pazza gioia, sapendo che il padre è lontano; 
ma questi ritorna inaspettatamente. Così il servo del figlio gli fa credere che la casa è infestata da un 
fantasma, per non far scoprire al padre le malefatte del figlio. 
 
L a  * c r o c e  i n c a r n a t a  :  t h r i l l e r  /  P i e r g i o r g i o  P u l i s c i  
G E  3 0 9 9 0  S A R D E G N A  8 5 3 . 9 2  g  P U L  
New York, 2003. Il Male esiste. Il Male è insito nell'uomo. Lo sa molto bene Vincent Cave, detective della 
polizia di New York, che si trova ferito e imprigionato nelle cripte di un'antica chiesa gotica in pieno 
centro di NY, dove si sta svolgendo una messa nera. I sacerdoti che stanno svolgendo il rito oscuro, 
appartengono alla Croce Incarnata, un'antica setta satanica dalle oscure origini, che si sta diffondendo a 
macchia d'olio negli USA.  
 

L a  * c u c i n a  d e l l e  f i a b e  :  f a t e ,  s t r e g h e  e d  e l f i  a i  f o r n e l l i  /  
R o b e r t o  C a r r e t t a  
G E  9 7 6 5  G E N E R A L E  6 4 1 . 5  C A R  
Come si prepara l'autentico "pane degli elfi"? E se vogliamo assaggiare i biscotti di Madama Fortuna? 
Che dire poi del "pandolce della fata" o della "focaccia della Befana"? Qual è il menù nel Paese di 
Cuccagna? Questo libricino, che presenta racconti e ricette che attraversano un arco di tempo che va dal 
tardo Medioevo alla letteratura contemporanea, risponde a questi e ad altri quesiti.  
 
L a  * d i m o r a  f a n t a s m a  /  S t e v e n  E r i k s o n  
G E  3 1 3 2 4  G E N E R A L E  8 1 3 . 6 C A  f  E R I  2  
Nel vasto dominio delle Sette Città, la veggente Sha'ik e i suoi seguaci si preparano ad affrontare 
l'insurrezione da lungo tempo predetta con il nome di Vortice di Vento. Questa tempesta trascinerà 
l'Impero di Malazan nel conflitto più sanguinoso che abbia mai conosciuto, forgiando il destino di molti e 
dando origine a imperiture leggende... Sullo sfondo di una terra sconvolta da inesplicabili magie un 
romanzo di guerra, intrighi e tradimenti. 
 
* D o v e  v a  l ' a n i m a  d o p o  l a  m o r t e ?  :  c o s a  a c c a d e ,  c o m e  
c o m p o r t a r s i ,  c o m e  a c c o m p a g n a r e  i l  m o r e n t e  /  C e s a r e  B o n i  
G E  8 4 5 4  G E N E R A L E  1 2 8 . 1  B O N  
Nel momento in cui un essere vivente animale non presenta più alcuna attività a livello neuronale e 
quindi il suo elettroencefalogramma ci appare piatto, lo si può definire clinicamente morto". Sovente, nel 
tentare di dare una spiegazione a tale concetto, si commette l’errore di usare dei termini scientifici per 
spiegare qualcosa che non ha nulla a che vedere con la realtà fisica in cui noi viviamo; una realtà, in cui 
non è assolutamente possibile osservare ciò che appartiene al lato oscuro della medaglia: quello della 
Non Esistenza. 
 
* D r a c u l a  /  B r a m  S t o k e r  
G E  7 2 6 8  G E N E R A L E  8 2 3 . 3 I R  S T O  
Il romanzo gotico scritto da Bram Stoker, dublinese, e uscito nel 1897, ricostruisce vita e sanguinarie 
imprese del conte Dracula, ispirato a un personaggio storico, il feroce Vlad di Transilvania. 
 
* E l v i s  e ’  v i v o !  :  u n ' i n d a g i n e  s u l l e  s t r a n e  m o r t i  d e i  d i v i  /  
M a s s i m o  P o l i d o r o  
G E  3 1 0 9 1  G E N E R A L E  9 2 0 . 0 2   P O L  
Hanno fatto epoca non solo con le loro vite, ma anche nella morte, moltiplicando dubbi, indiscrezioni, 
rivelazioni, interrogativi spesso inquietanti. Da Jim Morrison a Bruce Lee, da Luigi Tenco a Elvis Presley, 
da Marilyn Monroe a John Lennon, da Pier Paolo Pasolini a Kurt Cobain, una ricostruzione inedita delle 
"strane morti" dei divi che hanno marchiato a fuoco il nostro tempo. 
 
* E r a g o n  /  C h r i s t o p h e r  P a o l i n i  
G E  2 5 1 8 7  G E N E R A L E  8 1 3 . 6  f  P A O  
In un'epoca medievale fantasy, il protagonista Eragon vive nel villaggio di Carvahall; mentre va a caccia 
di cervi, trova per terra una strana pietra, che raccoglie e porta a casa. Poco tempo dopo la strana pietra 
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si schiude - rivelandosi un uovo - e ne esce un cucciolo di drago: Eragon diviene un cavaliere di drago ed 
iniziano così le sue avventure con Saphira, dragonessa blu. 
 
* E s o t e r i s m o  e  m a g i a  n e l  M e d i o e v o  :  s t r e g o n e r i a ,  e s o r c i s m i ,  
s o r t i l e g i  e  i n c a n t e s i m i :  i l  l a t o  p i u ’  o s c u r o  d e l l ' e t a ’  d i  
m e z z o  /  C h r i s t a  T u c z a y  
G E  3 1 8 9 8  G E N E R A L E  1 3 3 . 4 3 0 9  T U C  
Pozioni magiche, scienze occulte, incantesimi oscuri: la magia è uno degli aspetti più affascinanti del 
Medioevo. Determinante è stata la relazione tra magia e religione. Se da un lato la Chiesa cristiana, 
imperante in Occidente, cominciò molto presto a perseguitare maghi, streghe, veggenti o eretici, 
dall'altro ereditò da loro idee e pratiche che, debitamente modificate, entrarono a far parte dei riti 
religiosi. 
 
* E s p e r i m e n t i  s u l l ' a l d i l a ’  :  l a  p r o v a  s c i e n t i f i c a  d e l l a  v i t a  
o l t r e  l a  m o r t e  /  G a r y  E .  S c h w a r t z  
G E  8 6 2 4  G E N E R A L E  1 3 3 . 9 0 1 3  S C H  
Per tutti coloro che, almeno una volta nella vita, si sono chiesti senza pregiudizi che cosa succederà 
dopo. Per chi, in un istante fugace, ha sentito accanto a sé una presenza ineffabile e cerca una 
spiegazione razionale a ciò che, in fondo, già sa. Per gli scettici, che esigono prove rigorose. In questo 
libro uno scienziato guarda all'aldilà con il rigore che gli è proprio, conduce esperimenti su diversi 
medium per verificare la possibilità di una comunicazione con "l'altrove" e dimostrarne quindi 
l'esistenza.  
 

I l  * f a n t a s m a  d i  C a n t e r v i l l e  /  O s c a r  W i l d e  
G E  2 8 3 4  G E N E R A L E  8 2 3 . 8  W I L  
G E  3 9 5 0 1  G E N E R A L E  8 2 3 . 8  W I L  
Da più di tre secoli, quando le tenebre della notte sono rischiarate dai lumi delle candele, nelle antiche 
sale del castello di Canterville si aggira inquieto lo spettro di Sir Simon. Terrificante e diabolico, non c'è 
efferatezza che non abbia compiuto pur di terrorizzare gli incauti inquilini 
 
I l  * f a n t a s m a  d i  M a n h a t t a n  /  F r e d e r i c k  F o r s y t h   
G E  3 0 4 2  G E N E R A L E  8 2 3 . 9 1 4  F O R  
Il romanzo è il remake del "Fantasma dell'opera" di Leroux. Il mostro, dopo essere vissuto in stato 
selvaggio nei sotterranei di Parigi, viene aiutato da una signora e fugge su una nave. A New York 
organizza a poco a poco un luna park e diventa nel giro di pochi anni ricchissimo. Tormentato per il suo 
aspetto orribile, continua ad amare la cantante di cui si era innamorato in gioventù.  
 
I l  * f a n t a s m a  d i  S t a l i n  /  M a r t i n  C r u z  S m i t h  
G E  3 8 9 0 4  G E N E R A L E  8 1 3 . 5 4  g  S M I  
Arkady Renko torna al lavoro in una doppia indagine: deve fare luce su di un omicidio e inoltre, nei 
tunnel della metropolitana di Mosca, molti passeggeri hanno visto l'apparizione del fantasma di Stalin. 
Due casi molto diversi che però sembrano ricondurre ad un'unica vicenda, al cui centro sembra trovarsi il 
candidato politico per un partito ultraconservatore. 
 
I  * f a n t a s m i  d i  C h a l l a n t  /  L a u r a  M a n c i n e l l i  
G E  2 9 6 0 1  G E N E R A L E  8 5 3 . 9 1 4  g  M A N  
Il castello di Challant custodisce un antico segreto: chiuso in uno scrigno d'argento c'è un teschio che 
risale al XIII secolo. Dietro quei poveri resti si nasconde una storia straordinaria. A indagare sul mistero è 
un poliziotto: il capitano a riposo Florindo Flores. Stregato dagli occhi della bella contessa Roxilda, si 
troverà prigioniero su una torre. La contessa si è dileguata di fronte a un tramonto spettacolare senza 
dargli nemmeno il tempo di accorgersene. 
 
I  * f a n t a s m i  d i  p i e t r a  :  r o m a n z o  /  M a u r o  C o r o n a  
G E  3 1 2 7 3  G E N E R A L E  8 5 3 . 9 2  C O R  
Un paese abbandonato, silenzioso, fermato in un'istantanea scattata il giorno 9 ottobre 1963, quando il 
fianco del monte precipitò nell'invaso del Vajont. Eppure quelle case, quelle cucine, quelle stalle sono 
ancora abitate. È una popolazione di fantasmi quella che Corona suscita ripercorrendo, casa per casa, le 
strade che un tempo risuonavano di voci, del rumore degli strumenti di lavoro, della vita di ogni giorno. 
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I  * f a n t a s m i  d i  u n a  v i t a  /  H i l a r y  M a n t e l  
G E  3 0 0 3 2  G E N E R A L E  8 2 3 . 9 1 4  M A N  
Il libro si apre con la morte del patrigno della scrittrice, un evento che la turba trasportandola negli 
irrisolti eventi della propria giovinezza, nell'indistinta consapevolezza di lei bambina e ragazza. A undici 
anni fugge con la famiglia dai pettegolezzi e dai fantasmi che infestano casa sua, per iniziare altrove una 
nuova vita con un diverso padre. 
 
* F a n t o m a s  c o n t r o  i  v a m p i r i  m u l t i n a z i o n a l i  /  J u l i o  C o r t a z a r  
G E  3 5 8 9 0  G E N E R A L E  8 6 3 . 4 4 A R  C O R  
Gennaio 1975. Julio Cortázar vaga per le strade di una Bruxelles piena di esuli latinoamericani, scampati 
alla ferocia delle dittature che insanguinano i loro paesi d'origine. Sul treno che lo riporta a Parigi, si 
chiede che cosa fare per dare un aiuto concreto ai popoli latinoamericani. A toglierlo d'impaccio è 
Fantomas, il supereroe dei fumetti, che evade dalle vignette della rivista messicana che il narratore sta 
leggendo per irrompere nella sua vita.  
 
* F a r e  a m i c i z i a  c o n  l a  m o r t e  :  u n a  g u i d a  b u d d h i s t a  
a l l ' i n c o n t r o  c o n  l a  c o n d i z i o n e  m o r t a l e  /  J u d i t h  L .  L i e f  
G E  3 9 3 0 8  G E N E R A L E  2 9 4 . 3 4 4 3  L I E  
Questo libro, basato sugli insegnamenti della tradizione buddhista tibetana, si fonda sulla possibilità di 
coltivare una consapevolezza personale e dinamica della morte, esperienza che tutti abbiamo di fronte, 
senza via d'uscita o possibilità di fuga.  
 
* F a t e ,  m a g h i  e  s t r e g h e  /  M a r a  A n t o n a c c i o  
G E  1 0 9 0 5  G E N E R A L E  7 4 5 . 5 9 2 2 1  A N T  
Un manuale dedicato al mondo. Come realizzare fate, maghi, streghe, caratterizzarne i tratti, cucirne 
l'abbigliamento utilizzando veri e propri cartamodelli. Idee e progetti facili da realizzare con materiale 
poco costoso o di recupero, scatenando fantasia, disinvoltura e manualità. Una guida adatta per 
Halloween, Natale, Epifania e mille altre occasioni. 
 
* F u g g i t a  d a  S a t a n a  :  l a  m i a  l o t t a  p e r  s c a p p a r e  d a l l ' I n f e r n o  
/  M i c h e l a  
G E  3 6 4 7 0  G E N E R A L E  1 3 3 . 4 2 2  M I C  
Al culmine di una carriera professionale la ricerca di nuove esperienze porta Michela a incontrare un 
gruppo esoterico, che le promette emozioni e felicità. Dall'esoterismo all'ingresso in una setta satanica il 
passo è breve. È l'inizio di un'esperienza sconvolgente, che la porta a fare di tutto, tranne l'omicidio: 
messe nere, riti di iniziazione, sacrifici a Satana si susseguono in un vortice di pratiche diaboliche in cui il 
contatto con la realtà si perde a poco a poco. 
 
* F u m o  d i  S a t a n a  i n  V a t i c a n o  
G E  7 2 2 8  G E N E R A L E  2 6 2 . 1 3 6  F U M  
“Chiunque ami davvero la Chiesa sa che essa è in crisi. Ma l’epicentro della crisi è in Vaticano, dove si è 
insinuato – e ristagna – il fumo di Satana. C’è un solo modo per allontanarlo: spalancare le finestre.” 
 
* G r i n d h o u s e  :  a  p r o v a  d i  m o r t e  /  Q u e n t i n  T a r a n t i n o  
G E  3 5 9 3 0  G E N E R A L E  7 9 1 . 4 3 7 2  T A R  
Tre ragazze carine si divertono a passare le serate tra due locali, dove attirano gli sguardi indiscreti degli 
avventori. Tra i tanti presenti c'è però Stuntman Mike uno strano personaggio alla guida di una vettura 
inquietante con un teschio sul cofano. Prese di mira le tre amiche, a loro insaputa, cerca di condurle 
verso la sua arma, posteggiata sul retro. 
 
* H a l l o w e e n  :  n e i  g i o r n i  c h e  i  m o r t i  r i t o r n a n o  /  E r a l d o  
B a l d i n i  e  G i u s e p p e  B e l l o s i  
G E  3 1 6 4 3  G E N E R A L E  3 9 4 . 2 6 4 6  B A L  
Bambini mascherati ovunque, feste a tema, film per adolescenti: Halloween è diventato negli ultimi anni 
un appuntamento irrinunciabile, di crescente successo. Ma com'era la festa di Halloween prima che 
diventasse Halloween? 



 5

 
* I n c u b i  :  [ n u o v o  h o r r o r  i t a l i a n o ]  /  [ B a r b a t o  . . .  e t  a l . ]  
G E  3 5 1 0 0  G E N E R A L E  8 5 3 . 9 2 0 8  I N C  
Il cielo e il mare, i monti e le città del più solare Paese europeo precipitano in un incubo gotico collettivo, 
popolato da creature mostruose nel corpo o nell’anima, che lanciano al lettore la sfida più inquietante: 
«Sei davvero sicuro di essere diverso da me?» 
 
* I n d a g i n e  s u l  s a t a n i s m o  :  s a t a n i s t i  e  a n t i - s a t a n i s t i  d a l  
S e i c e n t o  a i  n o s t r i  g i o r n i  /  M a s s i m o  I n t r o v i g n e  
G E  3 2 6 5  G E N E R A L E  1 3 3 . 4 2 2  I N T  
Satana ha sempre avuto folte schiere di seguaci, anche nel nostro paese, misteriose sette di adoratori 
del Demonio pronti a testimoniare la loro oscura fede in riti misteriosi che costituiscono un sarcastico 
ribaltamento delle cerimonie cristiane. 
 
* I n f e r n i  e  p a r a d i s i  :  v i a g g i o  o l t r e  l a  m o r t e  /  L u c a  C r i p p a  
G E  3 7 2 6 2  G E N E R A L E  2 9 1 . 2 3  C R I  
Fin dal "Libro dei Morti" degli antichi egizi, di generazione in generazione, le scritture sacre, i racconti 
popolari, la narrativa e la poesia hanno tramandato miti, storie e leggende per tentare di spiegare 
l'inspiegabile, il mistero. E fra tutti i misteri, quello più temuto: cosa c'è dopo la morte?  
 
L e  * i n t e r m i t t e n z e  d e l l a  m o r t e  /  J o s e ’  S a r a m a g o F  
G E  2 8 0 7 8  G E N E R A L E  8 6 9 . 3 4 2  S A R  
"Il giorno seguente non morì nessuno. Il fatto, poiché assolutamente contrario alle norme della vita, 
causò negli spiriti un enorme turbamento, cosa del tutto giustificata, ci basterà ricordare che non si 
riscontrava notizia nei quaranta volumi della storia universale..." In un non meglio identificato Paese, 
allo scoccare della mezzanotte di un 31 dicembre, s'instaura l'eternità, perché nessuno muore più. 
 
L ' * i n t e r p r e t a z i o n e  d e l l a  m o r t e  /  J e d  R u b e n f e l d  
G E  3 4 8 0 7  G E N E R A L E  8 1 3 . 6  g  R U B  
New York, agosto 1909 Sigmund Freud approda in America. Nello stesso momento, una ragazza viene 
trovata uccisa in un lussuoso appartamento di Broadway. Mentre Manhattan viene passata al setaccio 
dall'investigatore Littlemore, il dottor Younger, intraprende con l'aiuto di Freud un viaggio sconvolgente 
nella mente offuscata di Nora, la sola ad aver visto in azione l'assassino. Un thriller straordinario, in cui 
le intuizioni di Freud si rivelano ancora una volta la guida più affascinante agli abissi dell'inconscio.  
 
* I o ,  T i t u b a ,  s t r e g a  n e r a  d i  S a l e m  /  M a r y s e  C o n d F  
G E  7 5 1 6  G E N E R A L E  8 4 3 . 9 1 4  C O N  
Un romanzo storico che parte dalla vera vicenda di Tituba, giovane schiava di origine caraibica di 
proprietà del reverendo Parris, pastore puritano di Salem nel New England. Nel 1692 la nera Tituba fu 
accusata di istigare le donne e le fanciulle bianche alla stregoneria e i commerci con il Maligno; la 
giovane veniva dalle piantagioni delle Antille e il romanzo si apre sulle sue origini, sull'infanzia in cui 
viene iniziata ai riti e alla magia da una vecchia curatrice africana. 
 
L ' * i s o l a  d e i  m o r t i  /  V a l e r i o  M a s s i m o  M a n f r e d i  
G E  2 5 5 0 2  G E N E R A L E  8 5 3 . 9 1 4  g  M A N  
Questa storia prende dal rinvenimento di due relitti medievali affondati presso l'isola di San Marco luogo 
di sepoltura dei morti della peste del 1348. L'autore raccoglie gli elementi per far partire un'avventura 
che subito decolla verso la dimensione dell'intrigo, del mistero e della caccia affannosa a un tesoro 
scomparso. Un tesoro che nessuna somma di denaro potrebbe mai pagare, un patrimonio dell'anima, 
l'eredità di una mente superiore.  
 
* I s t a n t a n e e  d i  m o r t e  /  J o n a t h a n  K e l l e r m a n  
G E  1 3 8 8  G E N E R A L E  8 1 3 . 5 4  g  K E L  
Un album di fotografie arrivato per posta che contiene immagini di uomini e donne trucidati, con data e 
luogo della morte, e identità delle vittime. Quando lo psicologo Alex Delaware inizia a sfogliarlo vacilla di 
fronte a tanto orrore. Ma forse il destinatario era il suo amico Milo Sturgis, detective della Squadra 
Omicidi... Un romanzo che vi trascinerà nei più bui corridoi della mente. 
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L a  * l i b r e r i a  s t r e g a t a  /  C h r i s t o p h e r  M o r l e y  
G E  3 8 6 0 8  G E N E R A L E  8 1 3 . 5 2  M O R  
«Erano le sei di una fredda sera di novembre, e la pioggia scrosciante schizzava sul selciato. Un 
giovanotto procedeva lungo Gissing Street, fermandosi qua e là per guardare le vetrine dei negozi. Poi 
arrivò all'indirizzo che cercava. I suoi occhi si fermarono sull'insegna sopra l'ingresso: - PARNASO IN 
CASA; R. E. E. MIFFLIN; BENVENUTI AGLI AMATORI DI LIBRI QUESTO NEGOZIO È STREGATO - ... ». 
 
* L i b r o  d e g l i  a n g e l i  /  I g o r  S i b a l d i  
G E  3 6 8 8 1  G E N E R A L E  2 9 1 . 2 1 5  S I B  
Igor Sibaldi non racconta al lettore gli angeli dell'iconografia classica, alati portatori di luce, ma gli angeli 
che corrispondono alle categorie del suo destino. Ispirandosi alla tradizione ebraica e a quella egizia, 
l'autore presenta una nuova visione dei “custodi della vita”: gli angeli. E, soprattutto, come riconoscerli 
attraverso la corrispondenza con quanto già conosciamo. 
 
I l  * l i b r o  d e i  m o r t i  /  D o u g l a s  P r e s t o n  &  L i n c o l n  C h i l d  
G E  3 3 6 0 9  G E N E R A L E  8 1 3 . 5 4  g  P R E  
Dipartimento di Mineralogia - Museo di Storia Naturale di New York. Viene recapitato un pacco pieno di 
sabbia. In realtà si tratta di oltre un chilo di frammenti di diamanti multicolori, I responsabili del Museo 
hanno un solo modo per salvare la credibilità e soprattutto i fondi dei mecenati: riaprire al pubblico la 
Tomba di Senef, la ricostruzione di un tempio egizio chiuso dagli anni Trenta a causa di voci che 
ipotizzavano una maledizione legata al reperto. 
 
I l  * l i b r o  n e r o  d e l l a  c a c c i a  a l l e  s t r e g h e  :  l a  r i c o s t r u z i o n e  
d e i  g r a n d i  p r o c e s s I  /  V a n n a  d e  A n g e l i s  
G E  5 1 4 7  G E N E R A L E  9 4 0 . 2 0 9 2 2  D E A  
La ricostruzione dei grandi processi di una follia durata quattro secoli: la caccia alle streghe. Basandosi 
sugli atti processuali e sui documenti dell'epoca, l'autrice racconta una storia di efferatissime e perverse 
torture, di fanatismo, di delazione, di intrighi politici, di ossessione sessuofobica e satanica.  
 
L a  * m a g i a  n e l  M e d i o e v o  /  R i c h a r d  K i e c k h e f e r  
G E  1 2 3 3 3  G E N E R A L E  1 3 3 . 4 3 0 9 4 0 9 0  2  K I E  
La magia è un punto di partenza per escursioni in molti territori della cultura medievale, nei quali ci 
guida Kieckhefer con competenza, con passo piano, talvolta anche con umorismo. 
 
L a  * m a l a  m o r t e  /  F e r n a n d o  R o y u e l a  
G E  3 3 1 3 6  G E N E R A L E  8 6 3 . 6 4  R O Y  
Il nano Gregorio finisce per vagare nella Madrid del regime di Franco, sfruttando la propria diversità per 
mendicare e rubare. Diventa incredibilmente ricco, fino al giorno in cui la visita di uno strano ospite gli fa 
credere di essere giunto al termine della propria vita...  
 
M a n g i a t o r i  d i  m o r t e  :  r o m a n z o  /  M i c h a e l  C r i c h t o n  
G E  4 6 6 6  G E N E R A L E  8 1 3 . 5 4  C R I  
Il colto dignitario arabo Ibn Fadlan viene inviato in missione diplomatica nella terra dei vichinghi. 
Incontra gruppi di "barbari", assiste ai loro riti, alla violenza delle loro cerimonie. Nonostante la sua 
diversità, viene accolto nel clan vichingo, gode della protezione del suo capo e seguirà il gruppo fino in 
Scandinavia, fino alla lotta finale contro le misteriose creature della nebbia. 
 
U n  * m e s s a g g i o  d a g l i  s p i r i t i  /  A g a t h a  C h r i s t i e  
G E  8 8 3 6  G E N E R A L E  8 2 3 . 9 1 2  g  C H R  
A Sittaford House la signora Willet, insieme alla figlia Violet, tiene salotto, come sempre. Per passare il 
pomeriggio, gli ospiti decidono di fare una seduta spiritica. Ma quello che doveva essere un gioco si 
trasforma in un sinistro incubo. 
 
I l  * m i o  m o r t a l e  n e m i c o  /  W i l l a  C a t h e r  
G E  3 1 1 5 7  G E N E R A L E  8 1 3 . 5 2  C A T  
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Myra sembra avere proprio tutto. Anche un marito devoto, il quale non può scordare che Myra, per 
sposarlo, ha rinunciato a un'immensa fortuna. Ma crepe sottili percorrono la superficie di questa 
perfezione. Ed è come se nella casa degli Henshawwe, dove regnano spensieratezza e buone maniere, 
penetrasse uno spiffero gelido, suscitando un misterioso terrore. 
 
M o r t e  d i  u n  u o m o  q u a l u n q u e  /  G l e n  D u n c a n  
G E  3 3 5 8 8  G E N E R A L E  8 2 3 . 9 1 4  D U N  
Il buio. Un vortice. E poi la luce. Nathan Clark si sveglia a un funerale. Il suo funerale. Non è possibile. 
Rifiuto. Rabbia. E infine rassegnazione. Nathan è morto. Questo è chiaro. Sì, ma come? E perché? Come 
è possibile non ricordare nulla della propria morte?  
 
* M o r t e  m a l i n c o n i c a  d e l  b a m b i n o  o s t r i c a  e  a l t r e  s t o r i e  /  
T i m  B u r t o n  
G E  3 1 9 3 6  G E N E R A L E  8 1 1 . 5 4  B U R  
Il lavoro di Tim Burton è segnato da una cifra particolare e inequivocabile di orrore, comicità e insieme 
malinconia. Il libro è una raccolta di racconti i cui protagonisti sono bambini. C'è il Ragazzo-Ostrica che 
giace sepolto in riva al mare. Ci sono il Bimbo-Formaggio e la Bambina-Spazzatura e il Bimbo con i 
Chiodi negli Occhi...  
 
L a  * m o r t e  n e g l i  o c c h i  /  T e r r i  P e r s o n s  
G E  3 2 7 7 8  G E N E R A L E  8 1 3 . 6  g  P E R  
Bernadette, agente FBI ha poteri molto speciali. Riesce a vedere con gli occhi dell'assassino, toccando 
degli oggetti usati da chi uccide. 
 
I  * m o r t i  l o  s a n n o  /  L a u r a  L i p p m a n  
G E  3 7 9 5 3  G E N E R A L E  8 1 3 . 6  g  L I P  
Trent'anni fa, Heather e Sunny Bethany svanirono completamente nel nulla. I loro corpi non furono mai 
ritrovati e a lungo, sulla stampa risuonò la domanda: com'è possibile che due ragazzine possano sparire 
da un supermercato affollato una domenica pomeriggio senza lasciare tracce e senza che nessuno le 
abbia viste sparire? 
 
N a v i  f a n t a s m a  /  d i  C l i v e  C u s s l e r  e  C r a i g  D i r g o   
G E  2 8 2 9 1  G E N E R A L E  8 1 3 . 5 4  C U S  
Una serie di racconti di vicende marinaresche dominate dal tema comune delle navi fantasma: battelli 
abbandonati alla deriva come la "Mary Celeste" o destinati a una tragica fine come il "Carpathia", la 
nave che trasportò i superstiti del Titanic e che scomparve senza lasciar traccia alcuni anni dopo.  
 
N u o v i  c o n s i g l i  d e l  d i a v o l o  c u s t o d e  :  p e r  a n d a r e  a l l ' i n f e r n o  
s e n z a  p a s s a r e  d a l  v i a  /  R i n o  C a m m i l l e r i  
G E  3 6 5 6 2  G E N E R A L E  8 5 3 . 9 1 4  C A M  
Consigli del diavolo custode, ovvero una lettera dall'inferno, scritta da un'anima dannata e inviata a un 
destinatario non meglio specificato, cioè a ogni lettore. Si descrive non tanto come si sta da quelle parti 
ma quanto sia facile andarci. 
 
L ' * o r r o r e  d e l  m a r e  /  W i l l i a m  H o p e  H o d g s o n  
G E  3 9 4 9 5  G E N E R A L E  8 2 3 . 9 1 2  H O D  
Avete in mente di fare una crociera o un viaggio per mare? Allora evitate di leggere i racconti di 
Hodgson, almeno prima di partire. Potrebbe passarvene la voglia o ancor peggio la lettura potrebbe 
togliervi il gusto del vostro viaggio.  
 
O r r o r e  s u l l ' i s o l a  :  r o m a n z o  /  d i  M o  H a y d e r  
G E  3 6 3 3 4  G E N E R A L E  8 2 3 . 9 1 4  g  H A Y  
Culti satanici, finti predicatori, guarigioni miracolose: il suo campo d'azione si allarga a tutto il territorio 
oscuro del paranormale. Scettico fino al midollo, Oakes è certo che ci sia una spiegazione razionale per 
qualunque avvenimento "soprannaturale" e quando sente parlare di un mostro mezzo uomo e mezzo 
bestia avvistato su un'isoletta della costa scozzese, non può che andare a verificare di persona 
 



 8

L a  * p a u r a  /  M a r i a  R i t a  C i c e r i  
G E  5 1 3 9  G E N E R A L E  1 5 2 . 4 6  C I C  
La paura è la più antica delle emozioni, una sorta di pilota automatico che mette in atto una risposta 
istintiva che ha funzionato per millenni. Il libro tocca molte corde: dai diversi atteggiamenti culturali nei 
confronti della paura agli aspetti esistenziali più dolorosi della condizione umana, dal piacere di 
assistere a un film horror al gusto dell'avventura. 
 
I l  * p r i n c i p e  d e l l a  n e b b i a  /  C a r l o s  R u i z  Z a f o n  
G E  3 6 7 8 6  G E N E R A L E  8 6 3 . 7  f  R U I  
Corre l'anno 1943; nella casa in cui si è trasferita la famiglia Carver per sfuggire alla guerra, in un 
piccolo paesino sulle sponde dell'Atlantico, è avvenuta la morte accidentale dei precedenti inquilini. 
Accidentale? Il figlio, Max, avverte una presenza minacciosa: le sue ricerche lo porteranno sino al 
"Principe della nebbia", figura diabolica e ipnotica: ora sinistro pagliaccio, ora serpente marino, ora 
impalpabile figura di nebbia che aleggia nei vicolo oscuri del paese.  
 
* Q u a n d ' e r o  m o r t a l e  /  J a v i e r  M a r i a s  
G E  5 0 0 6  G E N E R A L E  8 6 3 . 6 4  M A R  
Un fantasma che scopre atroci verità sulla propria vita passata, un guardaspalle con la passione delle 
corse di cavalli, un'aspirante attrice in attesa di conoscere il collega di lavoro, un uomo assassinato da 
una lancia africana, un medico che nelle notti di Parigi visita casa per casa donne sposate e infelici: 
questo, e molto ancora, nei racconti di Quand'ero mortale 
 
Q u e s t i  f a n t a s m i !  /  E d u a r d o  D e  F i l i p p o  
G E  7 9 9 1  G E N E R A L E  7 9 2 . 9 2  D E F  
Una moglie ha un ricco amante così generoso che le passa tanti soldi da poter mantenere anche il 
marito di lei: a quest'ultimo conviene credere che i soldi che trova in casa gli siano regalati dai fantasmi. 
 
* R a c c o n t i  d i  H a l l o w e e n  :  p e r  n o n  d o r m i r e  q u e s t a  n o t t e  
G E  3 1 8 6 4  G E N E R A L E  8 0 8 . 8 3 8 7 3 8  R A C  
Mostri, streghe, fantasmi, vampiri: nella notte di Halloween, quando il Male esce per strada, l'unica 
salvezza è chiudersi in casa e restare svegli e all'erta, raccontandosi storie di orrori che si spera di non 
dover mai affrontare. 
 
L a  * r e l i q u i a  r u b a t a  :  t h r i l l e r  m e d i o e v a l e  /  C a n d a c e  R o b b  
G E  4 7 4 6  G E N E R A L E  8 1 3 . 5 4  g  R O B  
1366: suor Joanna fugge dal convento di St. Clement recando con sé una preziosa reliquia. Spera di 
venderla, ricavandone il denaro necessario a finanziare il proprio viaggio alla ricerca del fratello di cui 
non ha più notizie. Ma la febbre la uccide. Un anno più tardi, Joanna riappare.  
 
* S a t a n a  /  M a r i o  M e n d o z a  
G E  9 3 4 9  G E N E R A L E  8 6 3 . 4 4 C O  M E N  
Il bene e il male abitano insieme nel cuore di ogni uomo. Una donna ingenua può essere un'abile ladra, 
un pittore è posseduto da forze soprannaturali e un uomo in preda a un folle istinto assassino ricalca 
l'immagine di un inquietante angelo sterminatore. 
 
* S a t a n i k  :  * W u r d a l a k  i l  v a m p i r o  /  M a x  B u n k e r  [ i . e .  L u c i a n o  
S e c c h i ]  
G E  2 6 7 1 3  G E N E R A L E  7 4 1 . 5 9 4 5  S E C  
Grazie a una magia Marny si trasforma nella splendida Satanik, e attraverso la bellezza si vendica di 
tutte le angherie che il mondo le aveva riservato. In questo volume viene raccolta la saga che vede la 
bella protagonista affrontare il barone Wurdalak, vampiro dei tempi moderni. 
 
* S c r i v e r e  h o r r o r  :  c o m e  c o s t r u i r e  u n a  s c e n e g g i a t u r a  
p e r f e t t a  /  D a r i o  G u l l i  
G E  3 7 2 8 6  G E N E R A L E  8 0 8 . 2 3  G U L  
Cos'è che in un film horror "funziona" veramente? Come si costruisce la tensione? Come si fa a impedire 
allo spettatore di staccare gli occhi dallo schermo, tenendo ben vivo in lui il sentimento della paura?  
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I l  * s i g n o r e  d e l l a  p a u r a  :  t r e  c a v a l i e r i  v e r s o  l a  S a m a r c a n d a  
d i  T a m e r l a n o  /  F r a n c o  c a r d i n i  
G E  3 4 6 8 0  G E N E R A L E  8 5 3 . 9 1 4  s  C A R  
Anno del Signore 1403. Tre cavalieri intrecciano i propri destini tra le incantate isole del Mediterraneo e 
poi in un'estenuante cavalcata lungo le piste della Via della Seta, alla volta della magica Samarcanda 
del Signore della Paura, il potente e feroce Tamerlano, che a sua volta sta ormai cullando il suo sogno 
più folle, la conquista del Celeste Impero.  
 
L a  * s p e c i a l i t a ’  d e l l a  c a s a  e  a l t r i  r a c c o n t i  /  S t a n l e y  E l l i n  
G E  3 8 7 3 8  G E N E R A L E  8 1 3 . 5 4  E L L  
Dieci storie del mistero, tutte basate sull'imprevisto, in uno stile essenziale ma efficace, che lascia 
spazio all'intuizione del lettore.  
 
* S p e t t r i  :  a p p a r i z i o n i ,  e c t o p l a s m i  e  c a r e  p r e s e n z e  :  l a  v i t a  
d o p o  l a  m o r t e  s e c o n d o  l a  s c i e n z a  /  M a r y  R o a c h  
G E  3 1 4 5 3  G E N E R A L E  1 3 3 . 1  R O A  
Mary Roach svolge la sua inchiesta tra ingegneri e ciarlatani, cardiochirurghi, sedute spiritiche e tavolini 
traballanti. C'è il ricercatore che tenta di registrare su nastro le voci dei morti e il fisico che cerca di 
calcolare il peso della coscienza. Ci sono le ricerche dove, in un processo, l'apparizione di un fantasma è 
stata ammessa come prova, e la visita all'Università di Cambridge dove è conservato l'unico campione di 
ectoplasma al mondo... 
 
* S p i r i t i  /  S t e f a n o  B e n n i  
G E  3 6 1 2 9  G E N E R A L E  8 5 3 . 9 1 4  B E N  
Una legione di spiriti diabolici, malvagi, virtuosi, paranoici e sexy contro il conformismo del 
Megaconcerto di Beneficenza e la violenza dei signori della guerra. Non si sa chi vincerà, ma come dice 
Stan Hakaleimekalahani "ci sarà gran piagnanza e gran ridanza". 
 
L a  * s t a n z a  d e g l i  o r r o r i  /  D o u g l a s  P r e s t o n  &  L i n c o l n  C h i l d  
G E  8 9 8 2  G E N E R A L E  8 1 3 . 5 4  g  P R E  
New York, oggi. In un cantiere vengono scoperti trentasei cadaveri sepolti un secolo prima. Se ne 
ripercorrono le tracce fino a un'antica "stanza degli orrori", un museo del XIX secolo che ospitava il 
laboratorio dell'imbalsamatore Enoch Leng. Improvvisamente un assassino comincia a colpire, 
seguendo lo stesso modus operandi. Si tratta di un imitatore contemporaneo o dello stesso serial killer 
di allora? 
 
* S t o r i a  e s o t e r i c a  d ' I t a l i a  /  C e c i l i a  G a t t o  T r o c c h i  
G E  3 8 7 4 3  G E N E R A L E  1 3 3 . 4 3  G A T  
Garibaldi presidente di società spiritiche, Mazzini profeta della reincarnazione e della vita negli altri 
mondi, D'Azeglio che evoca il fantasma di Cavour: documenti alla mano, la storia d'Italia è intessuta da 
un filo sotterraneo di interesse per la magia, il sapere occulto e la dimensione sapienziale e misterica.  
 
* S t o r i e  d i  f a n t a s m i  /  M a n u e l  V a z q u e z  M o n t a l b a n  
G E  5 1 1 5  G E N E R A L E  8 6 3 . 6 4  V A Z  
Pragmatico, concreto, amante dei piaceri della carne ben più che dello spirito, Pepe Carvalho è suo 
malgrado coinvolto in una serie di indagini su casi misteriosi, storie, per l'appunto di fantasmi. Giovani 
donne che appaiono e scompaiono, navi fantasma e personaggi che sembrano essere quello che non 
sono. 
 
L a  * s t r e g a  d i  I l s e  /  T e r r y  B r o o k s  
G E  4 4 9 5  G E N E R A L E  8 1 3 . 5 4  f  B R O  1  
Nelle Quattro Terre sembra definitivamente tornare la pace. Ma un giorno un Cavaliere Alato trova sulla 
spiaggia un naufrago in fin di vita. Gli hanno strappato occhi e lingua, e adesso ha uno strano 
braccialetto e una misteriosa mappa.  
 
* S t r e g h e  /  C l a u d i a  M u s i o  
G E  9 2 0 2  S A R D E G N A  8 5 3 . 9 2  M U S  
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Se le streghe fossero davvero tra noi? Che aspetto avrebbero? Ma, sopratutto, CHI sarebbero? Una 
miriade di streghe percorre la terra...  
 
* S t r e g h e  g u e r r i e r e  M a r i o n  Z i m m e r  B r a d l e y  p r e s e n t a  
G E  2 8 2 9 0  G E N E R A L E  8 1 3 . 5 4  f  B R A  
Trentatré racconti dove magia e arti guerresche si affiancano a sentimento e umorismo. Accanto a 
nuove, originalissime voci, si trovano autori spesso presenti in queste raccolte, come Diana Paxson; Vicki 
Kirchoff, che ripropone i suoi due personaggi, Kenna e Dain, alle prese con quello che forse in realtà non 
è "Il mostro dagli occhi verdi"; Jo Clayton, che propone un racconto "raccapricciante". 
 
* T o k y o  s y n d r o m e  :  l e  n u o v e  f r o n t i e r e  d e l l ' h o r r o r  g i a p p o n e s e  
/  A l e s s i o  G r a d o g n a  
G E  3 2 4 0 3  G E N E R A L E  7 9 1 . 4 3 6 1 6 4 0 9  5 2  G R A  
Un libro che analizza l’esplosione e l’affermazione di questo fenomeno, passandone in rassegna gli 
autori più significativi e i film di più alto valore artistico e simbolico. Il volume stila una classificazione tra 
le varie tipologie di horror e va a costituire una piccola guida per i seguaci del genere. 
 
L a  * t r e d i c e s i m a  m o r t e  d e l  c a v a l i e r e  /  D a n i e l  P i c o u l y  
G E  2 8 0 1 1  G E N E R A L E  8 4 3 . 9 1 4  P I C  
A Saint-George rimangono pochi giorni di vita. Anzi, coinvolto in un intrigo internazionale, in una storia 
d'amore impossibile e in una sfida d'onore, il gentiluomo incontrerà spesso la morte, fino a scoprire il 
significato della frase che la madre era solita ripetergli: “L'uomo muore dodici volte. La tredicesima è 
l'oblio”.  
 
T u t t i f r u t t i  :  r o c k  t h r i l l e r  i n  s a l s a  o l a n d e s e  /  L u c a  C r o v i ,  
S e b a  P e z z a n i  
G E  1 2 7 8 2  G E N E R A L E  8 5 3 . 9 2  g  C R O  
“Se chiedete a un bravo romanziere cosa sia necessario per scrivere un buon libro vi risponderà che 
occorrono almeno tre ingredienti. Perché una storia abbia successo deve dare ai lettori tre cose: una 
buona trama, dei personaggi irresistibili ed un'ambientazione realistica. Crovi e Pezzani in questo loro 
thriller aggiungono una quarta personalissima gamba allo sgabello della narrativa di genere: una fervida 
immaginazione...” 
 
I l  * v a m p i r o  d i  B l a c k w o o d  :  r o m a n z o  /  d i  A n n e  R i c e  
G E  3 5 7 0 4  G E N E R A L E  8 1 3 . 5 4  h  R I C  
Benvenuti a Blackwood Farm: svettanti colonne bianche, saloni senza fine, giardini inondati di sole e 
l'oscura, densa striscia di una palude maledetta... È il mondo di Quinn Blackwood, eccentrico e 
affascinante giovane tormentato, sin dagli anni dell'infanzia, da un inquietante doppio, Goblin, uno 
spirito che solo lui può vedere.  
 
I l  * V a m p i r o  d i  p i a z z a  C a v a g n e r i a  ;  e ,  L a  r i c a m a t r i c e  /  M i n o  
M i l a n i  
G E  3 2 9 1 4  G E N E R A L E  8 5 3 . 9 1 4  g  M I L  
Nel "Vampiro", intrecciando la cronaca al mito transilvano, ricompone i probabili retroscena dell'ultima 
esecuzione di un militare austriaco avvenuta a Pavia in tempo di pace.  
 
I l  * v a m p i r o  M a r i u s  :  r o m a n z o  /  d i  A n n e  R i c e  
G E  3 0 1 3 0  G E N E R A L E  8 1 3 . 5 4  h  R I C  
Risvegliatosi da un sonno millenario, il vampiro Thorne è in cerca di una guida che lo reintroduca nel 
mondo attuale. Il fato lo porta a incontrare Marius, antico mentore di Lestat e amante di Pandora, il 
quale soddisfa la sua avida curiosità narrandogli la propria vita,  
 
I l  * v a n g e l o  d i  S a t a n a  /  P a t r i c i o  S t u r l e s e  
G E  3 8 9 3 8  G E N E R A L E  8 6 3 . 7  g  S T U  
1597: l'inquisitore di Genova, viene convocato a Roma con un incarico speciale: dovrà, usando la tortura, 
farsi dire da un eretico prigioniero dove si trova il Necronomicon, "il vangelo del diavolo", un libro proibito 
che minaccia la cristianità.  
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I l  * v a n g e l o  s e c o n d o  S a t a n a  :  r o m a n z o  /  P a t r i c k  G r a h a m  
G E  3 8 6 7 0  G E N E R A L E  8 4 3 . 9 2  g  G R A  
1348: Madre Yseult si è nascosta. Non per eludere gli orrori della peste, ma per sfuggire al monaco che 
si è introdotto nel convento e che sta uccidendo le sue consorelle. Egli sta cercando un volume 
maledetto, opera del demonio. La Chiesa lo ha affidato all'ordine segreto delle Recluse perché nessuno 
lo potesse vedere, mai più. 
 
* V i v e r e  c o n  g l i  a n g e l i  :  [ s t o r i e  i t a l i a n e  d i  v e r i  i n c o n t r i  c o n  
l e  c r e a t u r e  
G E  3 8 7 1 2  G E N E R A L E  2 9 1 . 2 1 5  F E R  
Un viaggio in Italia alla ricerca degli uomini e delle donne che vivono la loro vita assieme agli angeli, con 
la fedele trascrizione delle loro storie.  
 
* V i v e r e  c o n  l a  m o r t e  /  D a n i e l  M a r g u e r a t  
G E  1 0 0 3 8  G E N E R A L E  2 3 6 . 1  M A R  
In passato si moriva meglio? La morte spaventa oggi più di un tempo? Partendo da questi interrogativi 
l'autore affronta tre letture cristiane di questo momento: la morte come decreto divino, come salario del 
peccato, e come passaggio alla resurrezione. 
 
 
 

 
 
 



 1

Da vedere e... 
 da ascoltare 

 
* A n g e l  H e a r t  :  a s c e n s o r e  p e r  l ' i n f e r n o  
G E  2 7 8 5 3  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  A N G  
Harry Angel viene ingaggiato per 125 dollari al giorno per rintracciare Johnny Favourite, swinger di una 
nota band. Non appena il detective comincia a mettere insieme i pezzi del puzzle sulla strana storia di 
Jonny, ogni persona che gli fornisce delle informazioni diviene vittima di un omicidio rituale. 

 
L a  * c a s a  d e g l i  s p i r i t i  
G E  1 0 6 6 1  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  C A S  
La saga di una famiglia sudamericana alto-borghese, dagli anni Venti al colpo di Stato del 1973 del 
generale Pinochet. Sullo sfondo delle profonde trasformazioni sociali in atto nel Paese, si sviluppa il 
rapporto contrastato tra il padre-padrone Esteban Trueba e le tre donne della sua vita: l'eterna moglie 
Clara, la sofferente sorella Ferula e la figlia Blanca.  

 
I l  * C a s t e l l o  e r r a n t e  d i  H o w l  
G E  3 5 8 7 5  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  C A S  
La giovane Sophie lavora senza posa nella boutique di cappelli che, prima di morire, apparteneva a suo 
padre. Durante una delle sue rare uscite in città, conosce l'affascinante mago Howl. Fraintendendo la 
loro relazione, una strega lancia un maleficio terribile su di lei e la trasforma in una vecchia di 
novant'anni.. Ma un favoloso destino la attende. 

 
L e  * c r o n a c h e  d i  N a r n i a  :  i l  l e o n e ,  l a  s t r e g a  e  l ' a r m a d i o  
G E  3 1 9 4 3  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  R  C R O   
La storia narra le vicende dei quattro fratelli Pevensie: Lucy, Edmund, Susan e Peter stanno giocando a 
nascondino nella casa di campagna di un vecchio professore quando, passando attraverso un armadio 
magico, si ritrovano all’improvviso nel fantastico mondo di Narnia. Qui i bambini scoprono un mondo 
fantastico dominato dalla magia e in cui regna incontrastata la malvagia Jadis.  

 
* D r a c u l a  d i  B r a m  S t o k e r  
G E  1 0 6 1 8  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  D R A  
* D r a c u l a  d i  B r a m  S t o k e r  
G E  3 4 7 0 4  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  D R A  
Nel medioevo il prode principe Vlad, maledicendo Dio per il suicidio della moglie, diventa un vampiro; nel 
1897 a Londra, grazie all'amore di una giovane, sarà redento. 

 
* D r a c u l a  :  O p e r a  r o c k  /  P r e m i a t a  F o r n e r i a  M a r c o n i   
G E  3 0 3 1 0  C D  7 8 9 . 6  P R E  
Un vero capolavoro per quest'opera che scolpirà sicuramente l'animo ed il cuore di chi ascolterà a vedrà 
il musical. Dracula, un personaggio che nella sua lunga vita, accompagnato sempre da un misterioso 
fascino e nella consuetudine malvagio ed egoista, qui scopre una parte magica poco conosciuta che 
incanta ancor di più le sue prede.  

 
* E c h i  m o r t a l i  
G E  3 4 9 3 1  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  E C H  
Tom Witzky è un gran lavoratore, un buon padre, la sua è una vita tranquilla. Ma improvvisamente 
sprofonda in un incubo agghiacciante che gli fa scoprire l’esistenza di un altro mondo.  
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* E n t r e v i s t a  c o n  e l  v a m p i r o  
G E  3 4 5 5 0  V I D E O  7 9 1 . 4 3 7 2  E N T  
Il "sensibile" vampiro Louis Pointe de Lac racconta ad una giornalista due secoli di orrori, a partire dal 
1791 quando diventò compagno del crudele Lestat, uomo assetato di sangue e malvagità. 

 
I l  * f a n t a s m a  d e l l ' O p e r a  
G E  8 1 8 4  V I D E O  7 9 1 . 4 3 7 2  F A N  
Un musicista sfigurato, che vive nei sotterranei del Teatro dell'Opera di Parigi, si innamora di una 
giovane cantante dalla voce bellissima e la rapisce. Rifacimento di "Il fantasma" 1915. 

 
* F a n t a s m i  a  R o m a  
G E  1 2 4 6 2  V I D E O  7 9 1 . 4 3 7 2  F A N  
I fantasmi che abitano un antico palazzo si ribellano contro chi vuole demolirlo. 

 
I  * f r a t e l l i  G r i m m  e  l ' i n c a n t e v o l e  s t r e g a  
G E  3 1 2 2 5  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  F R A  
I leggendari autori di fiabe, i fratelli Will e Jake Grimm, si avventurano per le campagne dell'era 
napoleonica, facendo credere ai contadini di essere capaci di sconfiggere mostri e demoni con strani 
esorcismi e chiedendo in cambio del denaro. Smascherati dalle autorità francesi, i truffatori si vedono 
costretti ad affrontare un terribile e autentico incantesimo addentrandosi in una foresta incantata. 
 

* G h o s t  =  F a n t a s m a  
G E  1 1 2 5 0  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  G H O  
Dopo essere stato ucciso, lo spirito di Sam cerca di proteggere la propria fidanzata Molly, distrutta dal 
dolore per la sua morte: con l'aiuto di una medium cerca di scoprire la verità che si cela dietro al suo 
omicidio e di salvare l'amore della sua vita da un simile destino.  
 

L a  * m o r t e  t i  f a  b e l l a  
G E  2 8 1 6 4  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  M O R  
Madeleine Ashton, manda all'aria il matrimonio della sua migliore amica Helen col chirurgo Ernest 
Menville, che alla fine diventerà suo marito. Helen cova vendetta per molti anni e alla fine quando il 
matrimonio di Madeleine entra in crisi, tutte e due si rivolgono alla stessa stregona per dei filtri capaci di 
ringiovanirle.  

 
* M o s t r i  i n  M a p l e  s t r e e t  
G E  3 7 8 5 5  D V D  7 9 1 . 4 5 7 2  A I C  8  
In Maple street una tranquilla comunità cittadina prosegue la propria vita nell'armonia finché uno strano 
bagliore nel cielo causa il malfunzionamento di qualsiasi apparecchio elettronico, comprese le 
automobili, provocando l'isolamento totale.  

 
I l  * m o s t r o  d e l l ' o s c u r i t  /  S t a r  T r e k  /  S t a g i o n e  1  
G E  3 0 2 4 1  D V D  7 9 1 . 4 5 7 2  S T A  
Kirk indaga su una serie di cruenti delitti occorsi su Janus VI, un pianeta minerario. Gli indizi conducono a 
una creatura aliena all’apparenza ostile. 

 
L a  * n o t t e  d e i  m o r t i  v i v e n t i  
G E  1 3 1 8 7  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  N O T  
La notte dei morti viventi è il primo capitolo di quella che diventerà una delle più famose e fondamentali 
trilogie del cinema fantastico, ma soprattutto cambierà definitivamente e per sempre il volto e la 
concezione dell’orrore nel cinema.  
 

L ' * O m b r a  d e l  v a m p i r o   
G E  3 9 8 5 9  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  O M B  
E’ il 1921, quando il regista Wilhelm Murnau comincia le riprese del film Nosferatu ispirato al romanzo 
Dracula di Bram Stoker.  
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* P e t  s e m a t a r y  
G E  3 2 1 4 4  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  P E T  
Un vecchio cimitero indiano è una terra di confine, capace di riportare alla vita. Coloro che tornano 
dall'aldilà sono mostruosamente sfregiati, ma i loro corpi non sono tanto inquietanti quanto le loro 
anime.  

 
L a  * p i c c o l a  b o t t e g a  d e g l i  o r r o r i  
G E  0 0 3 3  D V D  9 1 . 4 3 7 2  P I C  
Seymour, un giovane e timido commesso di fiorista, acquista da un cinese una misteriosa pianticella e 
la circonda di cure. Un giorno si accorge sgomento che è ghiotta di sangue, diventa voracissima e cresce 
a dismisura nella bottega del signor Mushnik, dove ha portato fortuna stante l'interesse dei clienti.  

 
* P i r a t i  d e i  C a r a i b i  :  l a  * m a l e d i z i o n e  d e l  f o r z i e r e  f a n t a s m a  
G E  3 5 4 2 5  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  P I R  
Il capitano Jack Sparrow deve riuscire a liberarsi dal debito di sangue contratto con il leggendario Davey 
Jones, capitano della nave fantasma Olandese Volante. Per riuscire nell'impresa si avvale ancora 
dell'aiuto di Will Turner e della bella Elizabeth Swann. 

 
I l  * p r i m o  H a l l o w e e n  d a  E f e l a n t e  
G E  2 7 5 3 4  D V D  7 9 1 . 4 3 3  P R I  
E' la prima festa di halloween per Effy! E il suo nuovo amico Ro vuole che tutto sia perfetto. Così sembra 
fino a quando Tigro parla di Follotto , il mostro che ha il potere di trasformarsi in una testa di zucca, ma 
che se viene catturato può esaudire i desideri 

 
* Q u e s t i  f a n t a s m i  
G E  3 4 3 3 9  D V D  7 9 2 . 9 2  D E F  4  
* Q u e s t i  f a n t a s m i !  :  c o m m e d i a  i n  t r e  a t t i  d i  E d u a r d o  D e  
F i l i p p o  
G E  7 9 9 0  V I D E O  7 9 2 . 9 2  D E F  
* Q u e s t i  f a n t a s m i  /  r e g i a  e  s c e n e g g i a t u r a  d i  E d u a r d o  D e  
F i l i p p o  
G E  2 9 1 8 6  V I D E O  7 9 2 . 9 2  D E F  
Una moglie ha un ricco amante così generoso che le passa tanti soldi da poter mantenere anche il 
marito di lei: a quest'ultimo conviene credere che i soldi che trova in casa gli siano regalati dai fantasmi. 

 
T h e  * r o c k y  h o r r o r  p i c t u r e  s h o w  
G E  1 1 6 3 6  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  R O C  
Due fidanzati, Janet e Brad, a causa di un guasto alla macchina, finiscono in un sinistro castello abitato 
dal folle dottor Furter, che sta per dar vita all'uomo perfetto: Rocky, biondo e abbronzato. Dopo folli 
avventure, i due fidanzatini si ritrovano soli nella notte.  

 
* S p i r i t i  n e l l e  t e n e b r e  
G E  2 8 2 0 1  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  S P I  
Nel 1896 due leoni bloccano per tre mesi la costruzione di un ponte sul fiume Tsavo, sul quale passa 
una ferrovia lunga piú di novecento chilometri da Mombasa fino al lago Vittoria.  
 

* S t a r  w a r s  1  :  l a  * m i n a c c i a  f a n t a s m a  
G E  3 1 6 7 2  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  S T A   
Questo episodio racconta di Anakin Skywalker, un ragazzino dai poteri speciali, il quale ancora non sa 
che il viaggio che sta per cominciare lo trasformerà nel malvagio Darth Vader; Obi-Wan Cenobi. 

 
L e  * s t r e g h e  d i  E a s t w i c k  
G E  2 6 9 1 1  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  S T R  
In una cittadina del New England tre streghe sognano che l'uomo perfetto si presenti un giorno alla loro 
porta. L'arrivo improvviso del ricco e irresistibile Daryl Van Horne sembra una pura coincidenza. In realtà 
si tratta di un demone arrivato sulla terra con l'intento di avere degli eredi. 
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* T h r i l l e r  /  M i c h a e l  J a c k s o n  
Z 0 2  9 5 2  C D  7 8 9 . 6  J A C  
Quando “Thriller” arrivò nei negozi e nelle radio nell’82 era davvero bellissimo. Un’efficace miscela di 
soul e r’n’b adattati per la nascente generazione hip-hop. 

 
V i t a  d a  s t r e g a  
G E  3 4 3 2 0  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  V I T  
La giovane e buona strega Isabel è al settimo cielo perché ha appena rinunciato alla magia per vivere 
una vita normale e ha subito trovato lavoro come attrice a fianco dell'attore Jack Wyatt che vestirà i 
panni di Darrin.  

 

E per chi non e’ ancora 
morto di paura... 

 
* A m e r i c a n  p s y c h o  2 .  
G E  3 7 4 7 1  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  A M E  
 
* B a t m a n  
G E  2 7 7 7 3  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  B A T  
 
* B a t m a n  b e g i n s   
G E  3 5 8 6 0  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  B A T  
 
* B a t m a n  f o r e v e r  
G E  2 7 7 7 4  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  B A T  
 
L a  * c o s a  
G E  1 1 4 2 6  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  C O S  
 
* D a r e d e v i l  
G E  1 0 6 2 5  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  D A R  
 
* D e a d  e n d  
G E  3 1 9 4 5  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  D E A  
 
* D e l l a  m o r t e  d e l l ' a m o r e  
G E  2 8 6 4 1  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  D E L  
 
* D e m o n i  
G E  3 1 2 8 6  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  D E M  
 
* D r a c u l a  d i  B r a m  S t o k e r  
G E  3 4 7 0 4  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  D R A  
 
* E c h i  m o r t a l i  
G E  3 4 9 3 1  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  E C H  
 
L ' * e s o r c i s t a :  l a  g e n e s i  
G E  2 9 8 1 0  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  E S O  
 
L ' e s o r c i s t a :  v e r s i o n e  i n t e g r a l e  
G E  1 1 1 3 3  V I D E O  7 9 1 . 4 3 7 2  E S O  
 
* F i n a l  d e s t i n a t i o n  2  
G E  2 7 1 6 2  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  F I N  
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* G o d s e n d :  i l  m a l e  A  r i n a t o  
G E  3 1 7 7 1  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  G O D  
 
T h e  * g r u d g e  
G E  2 7 7 4 7  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  G R U  
 
* H 2 O d i o  
G E  3 0 6 5 3  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  H D O  
 
* I n f e r n o  
G E  3 8 2 9 5  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  I N F  
 
U n  * l u p o  m a n n a r o  a m e r i c a n o  a  L o n d r a  
G E  2 5 4 1 1  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  L U P  
 
L a  * m e t a  o s c u r a  
G E  3 2 1 4 2  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  M E T  
 
* M o n t y  P y t h o n s  t h e  m e a n i n g  o f  l i f e  
G E  3 3 8 2 3  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  M O N  
 
* N i g h t m a r e  b e f o r e  C h r i s t m a s  
G E  2 8 1 1 5  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  N I G  
 
* N o n  a p r i t e  q u e l l a  p o r t a  
G E  2 6 5 9 1  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  N O N  
 
L a  * n o n a  p o r t a  
G E  1 2 6 6 8  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  N O N  
 
* N o s f e r a t u :  i l  p r i n c i p e  d e l l a  n o t t e  
G E  3 5 2 3 6  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  N O S  
G E  3 1 8 4 4  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  N O S  
 
I l  * p i p i s t r e l l o  /  J o h a n n  S t r a u s s  
G E  2 8 2 5  V I D E O  7 9 2 . 5 4 2  S T R  
 
* P s y c h o  
G E  9 0 9 3  V I D E O  7 9 1 . 4 3 7 2  P S Y  
G E  1 0 7 2 8  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  P S Y  
 
* S c a r y  m o v i e  
G E  2 7 3 3 6  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  S C A  
G E  8 2 4 0  V I D E O  7 9 1 . 4 3 7 2  S C A  
 
* S c a r y  m o v i e  2  
G E  2 7 5 4 1  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  S C A  
 
* S c a r y  m o v i e  3  
G E  2 7 6 9 8  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  S C A  
 
* S c a r y  m o v i e  4  
G E  3 6 8 0 6  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  S C A  
 
* S h i n i n g  
G E  2 6 0 0 8  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  S H I  
 
* S c r e a m  :  c h i  u r l a  m u o r e  
G E  1 0 5 7 3  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  S C R  
 
* S i g n s  
G E  1 2 8 7 3  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  S I G  
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S t e p h e n  K i n g  * I t  
G E  3 1 7 2 1  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  I T  
 
* T e n e b r e   
G E  3 1 2 8 7  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  T E N  
 
I l  * v a m p i r o  d e l  S u s s e x  
G E  3 1 5 8 8  D V D  7 9 1 . 4 3 7 2  V A M  
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

THE END. 
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